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METODICKÝ LIST

Autor materiálu:  Mgr. Miroslava ČÍŽKOVÁ
Zařazení materiálu: 

Šablona: II/2  



Pořadové číslo: A 1

Vzdělávací oblast:   Jazyk a jazyková komunikace

Vzdělávací obor:    Cizí jazyk  


Vyučovací předmět:  Anglický jazyk
Tematický okruh: Volný čas

Téma: MUSIC TIME -Konverzační hra 

Označení materiálu (přílohy): A1 BINGO – MUSIC TIME  
Datum vytvoření materiálu: 13.9. 2011
Ověření materiálu ve výuce:

Datum ověření: 15.9.2011



Ověřující učitel: Mgr. Miroslava Čížková

Ročník: čtvrtý 

třída: IV. A 
Pomůcky: Příloha A1 BINGO – MUSIC TIME  obsahuje

Hrací kartu A (menší obtížnost)

Hrací kartu B

List pro učitele –obrázky hudebních nástrojů (rozstříhat)
Krabička na obrázky

Psací potřeby

Anotace: 

Vytvořeno pro Anglický jazyk  4.ročník jako rozšiřující učivo k učebnici CHIT CHAT – Music time. Jde o procvičení konverzační otázky Can you play the ……? a následné krátké odpovědi Yes, I can.  No,I can’t.  

Postup:
1. Každý žák si vytáhne z krabičky obrázky dvou hudebních nástrojů tak, aby nikdo neviděl jejich volbu. V případě, že si vytáhnou stejné nástroje, musí si jeden vyměnit za jiný.

2. Každý hráč si vybere jednu hrací kartu ze dvou obtížností A nebo B a podepíše si ji.

3. Hráči chodí volně po třídě a kladou otázky ostatním. Přitom zapisují jejich odpovědi.

4. V momentě, kdy se jim podaří získat BINGO (podle instrukcí na hrací kartě), nahlásí toto neprodleně učiteli.

První 3 (nebo i více) žáci z každé skupiny dostanou odměnu podle uvážení učitele.

5. Po skončení hry, zhodnotíme snažení žáků a dáme jim prostor, aby vyjádřili své pocity během hry.

Při aktivitě jsou plněny tyto kompetence:

Kompetence k učení

Kompetence k řešení problémů.

Kompetence komunikativní

Zhodnocení hry: 

Žáci plnili hru s nejvyšším nasazením. Nikdo si nevybral menší obtížnost.

Seznam literatury a pramenů:obrázky: t (Obrázky z freewarových serverů)
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