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METODICKÝ LIST

Autor materiálu:  Mgr. Miroslava ČÍŽKOVÁ
Zařazení materiálu: 

Šablona: II/2  



Pořadové číslo: A 14
Vzdělávací oblast:   Jazyk a jazyková komunikace

Vzdělávací obor:    Cizí jazyk  


Vyučovací předmět:  Anglický jazyk
Tematický okruh: Důležité zeměpisné údaje
Téma: English across curriculum
 Označení materiálu (přílohy): A 14 Map of the island, A 14  My island DUM

   DUM
Datum vytvoření materiálu: 28.12. 2011
Ověření materiálu ve výuce:

Datum ověření: 5.1. 2012



Ověřující učitel: Mgr. Miroslava Čížková

Ročník: pátý

 třída: V. A 
Pomůcky: Pracovní list A 14 Map of the island - LOOK FOR  A TREASURE 
Psací potřeby

Pracovní list A 14 My island DUM
Interaktivní TABULE
PC pro žáky
Anotace: 
Vytvořeno pro Anglický jazyk  5.ročník k učebnici Project 1 - 2. lekce nejprve  jako konverzační hra a dále jako námět pro zhotovení vlastního ostrova pomocí PC 
Postup:
A. Konverzační hra LOOK FOR  A TREASURE (A 14 Map of the island)
Každý žák obdrží kopii mapy ostrova, do které si zakreslí cesty (silnice) podle vlastního uvážení a někde na mapě si „ukryje“ poklad. Na druhou stranu pracovního listu si napíše místo, kde poklad ukryl. Poté  si vybere svého spoluhráče, zvolí začátek cesty a vede spoluhráče ke svému pokladu. Užívá vět:

Go from …………..to …………………next to the…………….

B. Návrh vlastního ostrova k posílení slovní zásoby




DUM
Žáci si překopírují na plochu svého počítače soubor  A 14 My island a pomocí přetahování či kopírování obrázků a slov si vytvoří vlastní ostrov. Nakonec ostrov vytisknou.
Při aktivitě byly plněny tyto kompetence:

Kompetence k učení

Kompetence k řešení problémů.

Kompetence komunikativní

Zhodnocení: 

Konverzační hra se vydařila, někteří žáci však používali často češtinu na místo angličtiny.

Vytvoření vlastního ostrova bylo pro některé žáky náročné, nicméně všichni pracovali se zaujetím.

Seznam literatury a pramenů – obrázky: t (Obrázky z freewarových serverů)
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