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Pracovní list A19 Moje kvarteto pro výrobu vlastního kvarteta

Anotace: 
Vytvořeno pro Anglický jazyk  5. ročník jako rozšiřující učivo. Žáci se pokusí vytvořit karty do kvarteta na počítači do předem připravených šablon.

Postup:
1. Žáci utvoří dvojice a předem se domluví na hracím čísle, barvě kvarteta a na zvířatech, která na kartách použijí. Každý žák zhotoví 2 karty. Snažíme se je podnítit k tomu, aby všichni nevytvářeli karty se stejnými zvířaty. 
2. Seznámíme žáky se způsobem vyhledávání obrázků na stránkách http://animals.phillipmartin.info/index.htm nebo

3. http://classroomclipart.com/clipart/page-9/Clipart/Animals.htm
4. Pak teprve necháme žáky pracovat samostatně na PC
5. Tvorba vlastního kvarteta –  Žáci zkopírují na plochu soubor Moje kvarteto
Obrázky zvířat budou čerpat ze zmíněných stránek. 
 Překlad potřebných slov lze získat např. na www.seznam.cz.  – slovník
Tuto aktivitu lze plnit i v předmětu informatika.
Při aktivitě byly plněny tyto kompetence:

Kompetence k učení

Kompetence k řešení problémů.

Kompetence komunikativní

Zhodnocení:
Prostředí žákovských počítačů se chovalo trochu jinak, než počítač, na kterém byl materiál vytvořen – nešla vybarvovat dílčí pole na kartách zvlášť – pouze společně.

Většina žáků hledala obrázky na českých serverech a ne na doporučených anglických.

Seznam literatury a pramenů: t (Obrázky z freewarových serverů)
http://animals.phillipmartin.info/animal_snake.htm
http://www.phillipmartin.info/webpage/murals/ecuador/galapagos_tortoise.html
http://states.phillipmartin.info/south_carolina/south_carolina_turtle.htm
http://www.allfreeclipart.com/animals/Snail-12/
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