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Ročník: pátý

 třída: V. B
Pomůcky:
 Interaktivní tabule nebo data projektor

PC pro žáky – soubor A25 PLAY or GO  (3.strany)
Internet

Anotace: 

Vytvořeno pro Anglický jazyk 5. ročník k učebnici Project 1  lekce  4 B, C  za účelem procvičení činností během dne a seznámení s novým učivem – volno časové aktivity.

Postup: 

1. Pomocí interaktivní tabule nebo data projektoru seznámíme žáky s postupem činností. Doporučíme žákům, aby v případě neznalosti některého slova hledali daný výraz v internetovém slovníku.

2. a)   Na první stránce žáci nejprve řadí věty podle posloupnosti – jak ráno vykonávají jednotlivé činnosti. Mezi činnostmi jsou zařazeny i dvě, které jsme zmínili jen okrajově a ještě je žáci nemají v aktivní slovní zásobě. (Wake up, wash)
Pokud žáci mají správně seřazeno, pokouší se sami ústně tvořit věty o dalších  osobách (v závorce na konci řádků)
b)  Na druhé stránce žáci rozhodují, zda se daná činnost spojí s výrazem PLAY nebo GO (návod po rozkliknutí otazníku.

c)   Na třetí straně klikem na obrázek zastaví pohyb a vyberou správný výraz.

3. Práci zhodnotíme, popřípadě společně tvoříme věty ke stránce první.

Při aktivitě jsou plněny tyto kompetence:

Kompetence k učení

Kompetence k řešení problémů.

Kompetence komunikativní
Zhodnocení: 
Během práce s první stranou docházelo k menším problémům – žáci se lišili v čase čištění zubů. Někteří před snídaní, jiní  až po ní. 

Někteří žáci nepracovali poctivě s první stranou a věty netvořili, jiní zapomínali na 3. osobu jednotného čísla.

Další dvě stránky proběhly bez problémů – společně jsme si pak ukázali, jak si nejlépe zapamatovat výraz COLLECT STAMPS.
Seznam literatury a pramenů – obrázky:

 Vytvořeno  pomocí příslušenství SMART softwaru – školní licence
t (Obrázky z freewarových serverů)

http://sports.phillipmartin.info/sports_basketball.htm
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piano
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